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 Milieux de garde et maternelle  

 
Les superhéros à l’aventure 
 
Pars à la découverte des superhéros qui parcourent l’univers des livres. Une activité surprenante, où les 
superhéros du quotidien seront à l’honneur! De plus, tu auras la chance de créer ton propre masque de 
justicier ! 

 
Des émotions tout en couleur 
 
Le monstre des couleurs n’est pas dans son assiette! Il est parfois difficile de savoir ce que nous 
ressentons et c’est la même chose pour notre gentil monstre. Avec une histoire et des jeux, viens l’aider à 
comprendre ce qu’il ressent! 
 

 
Un conte du moment 
 
Les saisons nous offrent la possibilité d’explorer des livres aussi différents que surprenants. Selon le 
moment de votre venue à la bibliothèque, une œuvre vous sera présentée en fonction de la saison ou 
d’une fête. 

 
Le gâteau 
 
Pas facile de faire une recette à plusieurs mains et qui plaise à tous. Verser, mélanger, goûter. Un peu de 
lait, moins de sucre et pas de citron. Oh ! Les amis réussiront-ils à faire un gâteau ? 
Activité inspirée du très bel album de Marianne Dubuc. 
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 Milieux de garde et maternelle (suite)  

 
Le carnaval des animaux  
 
Le carnaval se prépare chez les animaux. Chacun doit trouver son déguisement. Certains ont plus 
d’imagination que d’autres… Tous les animaux défilent pour finalement se retrouver et faire la fête ! 
Marianne Dubuc explore avec humour et tendresse l’univers des animaux, dans un bestiaire à la manière 
de la comptine, trois p’tits chats. 
 

 
La richesse de la diversité 
 
Chaque personne est unique, car elle a sa propre personnalité et ses préférences. C’est ce qui fait sa 
richesse. Sous le signe de l’acceptation et de l’ouverture aux différences, nous t’invitons à cette activité où 
nous la diversité sera célébrée ! 

 
Vers la lune et plus loin encore ! 
 
Embarque avec nous pour une visite du système solaire. Tu pourras voyager à bord d’une navette spatiale 
qui te conduira vers les planètes, étoiles et plus loin encore! Les tout-petits auront même la chance de 
créer leur propre casque d’astronaute. 
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 Primaire — Premier cycle  

 
Les superhéros à l’aventure 
 
Pars à la découverte des superhéros qui parcourent l’univers des livres. Une activité surprenante, où les 
superhéros du quotidien seront à l’honneur! De plus, tu auras la chance de créer ton propre masque de 
justicier ! 
 

 
Des émotions tout en couleur 
 
Le monstre des couleurs n’est pas dans son assiette! Il est parfois difficile de savoir ce que nous 
ressentons et c’est la même chose pour notre gentil monstre. Avec une histoire et des jeux, viens l’aider à 
comprendre ce qu’il ressent! 
 

 
La richesse de la diversité 
 
Chaque personne est unique, car elle a sa propre personnalité et ses préférences. C’est ce qui fait sa 
richesse. Sous le signe de l’acceptation et de l’ouverture aux différences, nous t’invitons à cette activité où 
nous la diversité sera célébrée ! 

 
Le gâteau 
 
Pas facile de faire une recette à plusieurs mains et qui plaise à tous. Verser, mélanger, goûter. Un peu de 
lait, moins de sucre et pas de citron. Oh ! Les amis réussiront-ils à faire un gâteau ? 
Activité inspirée du très bel album de Marianne Dubuc 
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 Primaire — Premier cycle (suite)  

 
Connais-tu ta biblio ? 
 
Explore la bibliothèque pour recueillir des informations !  
 
Oh non ! Ourson s’est perdu dans le vaste univers des livres que l’on appelle la « bibliothèque ». Retrouve 
ce personnage si attachant. Cette activité te propose un moyen formidable de découvrir la bibliothèque 
tout en s’amusant. 
 

 
Les contes sens dessus dessous 
 
Des trois petits cochons à la belle au Bois dormant en passant par la reine des neiges, les classiques 
prennent parfois une tournure bien surprenante! Tes personnages préférés se sont échappés de leur 
conte respectif pour aller visiter la bibliothèque, aide-nous à les retrouver et à les retourner dans le bon 
livre. Une belle activité pour découvrir ou redécouvrir les contes classiques sous un nouveau jour ! 
 

 
Un souhait magique 
 
Quoi de plus magique qu’un souhait par une douce nuit d’hiver ? Parce que la saison froide peut aussi 
réchauffer notre cœur, laissez-vous porter par la féérie de la neige scintillante et ses secrets. 

 
Vers la lune et plus loin encore ! 
 
Embarque avec nous pour une visite du système solaire. Tu pourras voyager à bord d’une navette spatiale 
qui te conduira vers les planètes, étoiles et plus loin encore! Les tout-petits auront même la chance de 
créer leur propre casque d’astronaute. 
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 Primaire — Deuxième cycle  

 
Les superhéros à l’aventure 
 
Pars à la découverte des superhéros qui parcourent l’univers des livres. Une activité surprenante, où les 
superhéros du quotidien seront à l’honneur! De plus, tu auras la chance de créer ton propre masque de 
justicier ! 

 
La richesse de la diversité 
 
Chaque personne est unique, car elle a sa propre personnalité et ses préférences. C’est ce qui fait sa 
richesse. Sous le signe de l’acceptation et de l’ouverture aux différences, nous t’invitons à cette activité où 
nous la diversité sera célébrée ! 

 
À chacun sa lecture 
 
Partez à la découverte de divers types de livres : du documentaire au roman en passant par la bande 
dessinée. Dans une activité ludique, tu exploreras la bibliothèque et tu connaîtras mieux les différentes 
catégories de livres (dictionnaire, album, bande dessinée, documentaire, premier roman, fable.). 

 
L’univers des bandes dessinées 
 
Bienvenue dans le vaste univers des bandes dessinées ! Toutes les histoires ont été créées afin de 
donner vie à des personnages aussi colorés qu’éclatés. De case en case, expérimente le processus 
créatif et laisse libre cours à votre imagination. 
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 Primaire — Deuxième cycle (suite)  

 
Créatures surnaturelles 
 
Oyez ! Oyez ! La chasse aux créatures issues de l’imaginaire est ouverte à la bibliothèque ! Viens observer 
ces personnages intrigants et détermine celui qui te procure le plus d’émotions. 
 

 
Rêve ta ville 
 
À quoi ça sert une ville au juste ? Toi, qu’est-ce que tu proposerais comme changements si tu devenais 
maire ou mairesse de Granby ? Est-ce que tes confrères de classe voteraient pour tes idées ? On t’invite à 
découvrir les services municipaux et à vivre le processus d’élection pour mieux comprendre la démocratie 
municipale. 
 

 
Visite de l’hôtel de ville 
 
Es-tu déjà entré dans l’Hôtel de Ville de Granby ? Pourquoi y retrouve-t-on une licorne et un lion sur le 
plancher ? À travers une visite du bureau de la mairesse et de la salle du conseil, nous survolerons 
l’historique de la Ville de Granby, le quotidien d’un conseiller municipal et pourrons même tester si les 
sièges des élus y sont confortables ! 
 

 
Voyage autour du monde 
 
Attachez votre ceinture : nous partons en voyage ! C’est connu, les livres font voyager. Ainsi, les élèves 
exploreront les cinq continents et leurs cultures à l’aide de différents livres. 

 

 
Ta place dans l’univers 
 
Du Big Bang jusqu’à aujourd’hui, il s’en est fait du chemin ! La science de l’astronomie ne cesse d’évoluer 
et de nous surprendre, c’est pourquoi nous t’invitons à venir enrichir tes connaissances sur les étoiles, les 
planètes, les galaxies et plus encore, tout cela grâce aux livres et à des outils qui t’en mettront  
plein la vue ! 
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 Primaire —Troisième cycle  

 
L’univers des bandes dessinées 
 
Bienvenue dans le vaste univers des bandes dessinées ! Toutes les histoires ont été créées afin de 
donner vie à des personnages aussi colorés qu’éclatés. De case en case, expérimente le processus 
créatif et laisse libre cours à votre imagination. 

 
Rêve ta ville 
 
À quoi ça sert une ville au juste ? Toi, qu’est-ce que tu proposerais comme changements si tu devenais 
maire ou mairesse de Granby ? Est-ce que tes confrères de classe voteraient pour tes idées ? On t’invite à 
découvrir les services municipaux et à vivre le processus d’élection pour mieux comprendre la démocratie 
municipale. 

 
 
Visite de l’hôtel de ville 
 
Es-tu déjà entré dans l’Hôtel de Ville de Granby ? Pourquoi y retrouve-t-on une licorne et un lion sur le 
plancher ? À travers une visite du bureau de la mairesse et de la salle du conseil, nous survolerons 
l’historique de la Ville de Granby, le quotidien d’un conseiller municipal et pourrons même tester si les 
sièges des élus y sont confortables ! 
 

 
À la recherche du livre interdit 
 
CHUUUUT ! Explore avec nous le monde de la censure, d’hier à aujourd’hui. Découvre quelles grandes 
œuvres ont déjà été mises à l’index en partant enquêter aux quatre coins du globe pour mieux 
comprendre le phénomène de la censure et ses tabous. 

 
Les catastrophes naturelles 
 
PANIQUE-PANIQUE-PANIQUE ! Une catastrophe est sur le point d’arriver ! À un rythme effréné, incarnez 
un agent de la Croix-Rouge et faites la découverte de l’univers des catastrophes environnementales. 
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 Primaire —Troisième cycle (suite)  

 
Le monde des mangas 
 
Depuis plusieurs années, les mangas ont beaucoup évolué et gagné en popularité chez les lectrices et les 
lecteurs. Dans cette activité, tu pourras voir l’évolution de ce style littéraire, explorer les différentes 
caractéristiques des personnages et expérimenter le processus créatif d’un personnage. 
 

 
Initiation au catalogue 
 
Tous les trucs et astuces pour trouver ce que tu cherches rapidement lors de tes recherches à la 
bibliothèque. 

 

 
Ta place dans l’univers 
 
Du Big Bang jusqu’à aujourd’hui, il s’en est fait du chemin ! La science de l’astronomie ne cesse d’évoluer 
et de nous surprendre, c’est pourquoi nous t’invitons à venir enrichir tes connaissances sur les étoiles, les 
planètes, les galaxies et plus encore, tout cela grâce aux livres et à des outils qui t’en mettront  
plein la vue ! 
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 Primaire —Troisième cycle (suite)  

 
Monstres et créatures mythologiques 
 
Pars à la découverte des monstres et créatures fantastiques, particulièrement celles de la mythologie 
grecque.  
 

 
Contes et légendes du Québec 
 
Cet atelier te permettra de découvrir l’univers des contes et légendes du Québec. À travers les jeux et des 
questionnaires, tu pourras connaître des histoires plus classiques et d’autres à dormir debout ! 

 

 
Les grandes inventions 
 
Le monde change constamment et les inventions permettent de rendre notre vie plus agréable. Découvre, 
lors de cette activité, comment les inventions ont changé la face de notre monde. À l’aide de recherche 
dans les livres, tu pourras mieux situer leur chronologie et comprendre leur importance dans ta vie de tous 
les jours. 
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 Secondaire 

 
Le monde des mangas 
 
Depuis plusieurs années, les mangas ont beaucoup évolué et gagné en popularité chez les lectrices et les 
lecteurs. Dans cette activité, tu pourras voir l’évolution de ce style littéraire, explorer les différentes 
caractéristiques des personnages et expérimenter le processus créatif d’un personnage. 

 
Initiation au catalogue 
 
Tous les trucs et astuces pour trouver ce que tu cherches rapidement lors de tes recherches à la 
bibliothèque. 

 

 
Monstres et créatures mythologiques 
 
Partons à la découverte des monstres et créatures fantastiques, particulièrement celles de la mythologie 
grecque. 

 

 
Les grandes inventions   
 
Le monde change constamment et les inventions permettent de rendre notre vie plus agréable. Découvre, 
lors de cette activité, comment les inventions ont changé la face de notre monde. À l’aide de recherche 
dans les livres, tu pourras mieux situer leur chronologie et comprendre leur importance dans ta vie de tous 
les jours.  
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 Secondaire (suite) 

 
Rêve ta ville 
 
À quoi ça sert une ville au juste ? Toi, qu’est-ce que tu proposerais comme changements si tu devenais 
maire ou mairesse de Granby ? Est-ce que tes confrères de classe voteraient pour tes idées ? On t’invite à 
découvrir les services municipaux et à vivre le processus d’élection pour mieux comprendre la démocratie 
municipale. 
 

 
Visite de l’hôtel de ville 
 
Es-tu déjà entré dans l’Hôtel de Ville de Granby ? Pourquoi y retrouve-t-on une licorne et un lion sur le 
plancher ? À travers une visite du bureau de la mairesse et de la salle du conseil, nous survolerons 
l’historique de la Ville de Granby, le quotidien d’un conseiller municipal et pourrons même tester si les 
sièges des élus y sont confortables ! 

 
 
S’ouvrir au monde 
 
Parcourons les enjeux de la migration. Les élèves pourront prendre conscience des injustices qui nous 
entourent et développer leur esprit critique afin de les amener à s’engager et à transformer leur monde. 
Présentation créée par : Réseau In-Terre-Actif© www.in-terre-actif.com 

 

 


